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1. OBJETIVOS / STUDY GOALS

Apresentar os conceitos inerentes à interfaces de Realidade Virtual e Aumentada, além de disposi�vos, técnicas de interação e de
desenvolvimento de soluções associadas a tais interfaces.

 

To present the concepts inherent to Virtual and Augmented Reality interfaces, as well as devices, interac�on techniques, and the
development of solu�ons associated with such interfaces. 

 

2. EMENTA / COURSE CONTENTS

Conceitos de Jogos, Realidade Virtual e Realidade Aumentada, com desenvolvimento de aplicações destas interfaces em tópicos de
Engenharia.

 

Concepts of Games, Virtual Reality, and Augmented Reality, with the development of applica�ons for these interfaces in
Engineering topics.

 

3. PROGRAMA / PROGRAM

1. Realidade Virtual – RV.

1.1. Conceitos.

1.2. Disposi�vos.

1.3. Ciclo de vida do desenvolvimento de soluções de Realidade Virtual - limitações.

1.4. Referencial teórico e prá�co de uso de RV no Ensino, Treinamento e Reabilitação.

2. Realidade Aumentada – RA.

2.1. Conceitos.

2.2. Disposi�vos.

2.3. Ciclo de vida do desenvolvimento de soluções de Realidade Virtual - limitações.

2.4. Referencial teórico e prá�co de uso de RV no Ensino, Treinamento e Reabilitação.

3. Aplicações de RV e RA.

3.1. Ensino.

3.2. Treinamento.

3.3. Reabilitação Assis�da por soluções de Realidade Virtual e Aumentada - Jogos Sérios com uso de RV e RA.

 

1. Virtual Reality – VR.

1.1. Concepts.
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1.2. Devices.

1.3. Life cycle of Virtual Reality solu�on development.

1.4. Limita�ons.

1.5. Theore�cal and prac�cal framework for the use of VR in Educa�on, Training, and Rehabilita�on.

2. Augmented Reality – AR.

2.1. Concepts.

2.2. Devices.

2.3. Life cycle of Augmented Reality solu�on development.

2.4. Limita�ons.

2.5. Theore�cal and prac�cal framework for the use of AR in Educa�on, Training, and Rehabilita�on.

3. Applica�ons of VR and AR.

3.1. Educa�on.

3.2. Training.

3.3. Rehabilita�on Assisted by Virtual and Augmented Reality solu�ons.

3.4. Serious Games u�lizing VR and AR.
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3. AKCAVIR, G.; EPP, C. D. Designing, Deploying, and Evalua�ng Virtual and Augmented Reality in Educa�on. 1. ed. [S.l.]: IGI
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4. BURDEA, G. C.; COIFFET, P. Virtual Reality Technology. 2. ed. [S.l.]: Wiley, 2003. 464 p. ISBN 978-0471360896.
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5. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR / ADDITIONAL READING

1. INFORMATION RESOURCES MANAGEMENT ASSOCIATION. Virtual and Augmented Reality: Concepts, Methodologies, Tools, and
Applica�ons. [S.l.]: IGI Global, 2022. (Cri�cal Explora�ons, v. 3). ISBN 978-1668429815.

2. HUGHES, J. et al. Computer Graphics: Principles and Prac�ce. 3. ed. [S.l.]: Addison-Wesley, 2019.

 

1. INFORMATION RESOURCES MANAGEMENT ASSOCIATION. Virtual and Augmented Reality: Concepts, Methodologies, Tools, and
Applica�ons. [S.l.]: IGI Global, 2022. (Cri�cal Explora�ons, v. 3). ISBN 978-1668429815.

2. HUGHES, J. et al. Computer Graphics: Principles and Prac�ce. 3. ed. [S.l.]: Addison-Wesley, 2019.

6. APROVAÇÃO / APPROVAL
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Ficha de Disciplina homologada na 366ªReunião Ordinária do Colegiado do Programa de Pós-Graduação em Engenharia Elétrica.

Curricular Component approved at 366th Regular Board Mee�ng of the Postgraduate Program in Electrical Engineering.

 

PROF. DR. LUIZ CARLOS GOMES DE FREITAS
Coordenador do Programa de Pós-Graduação em Engenharia Elétrica

Head of the Postgraduate Program in Electrical Engineering
Portaria de Pessoal UFU Nº 3675, de 30 de Junho de 2023

PROF. DR. SÉRGIO FERREIRA DE PAULA SILVA
Diretor da Faculdade de Engenharia Elétrica

Director of the Faculty of Electrical Engineering
Portaria de Pessoal UFU Nº 1225, de 31 de Março de 2021

 

Documento assinado eletronicamente por Luiz Carlos Gomes de Freitas, Coordenador(a), em 02/02/2024, às 13:46, conforme
horário oficial de Brasília, com fundamento no art. 6º, § 1º, do Decreto nº 8.539, de 8 de outubro de 2015.

A auten�cidade deste documento pode ser conferida no site h�ps://www.sei.ufu.br/sei/controlador_externo.php?
acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0, informando o código verificador 5155083 e o código CRC 951AFFFA.

Referência: Processo nº 23117.007375/2024-74 SEI nº 5155083
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